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1. NVIDIA BIOS RAID安装指南 
 
NVIDIA BIOS RAID安装指南向您介绍在BIOS⦃境ϟ如何使用NVIDIA RAID Utility程序

䆒置RAIDࡳ能Ǆ在您制作SATA/SATAII驱动程序软盘之ৢ，按ϟ<F2>键进入BIOS䆒置

程序，请参阅៥们提供的支持ܝ盘䞠的ĀUser Manualā˄用户手册˅或者ĀQuick 

Installation Guideā˄快速安装指南˅，并按照详细说明䆒置RAID模式，即ৃ开始使用

NVIDIA RAID Utility程序䆒置RAIDǄ 

 

本部分包含使用NVRAID RAID Utility程序创建RAID阵列的实例Ǆ如果您的Џ板݋备两个

SATA/SATAII接口，那М您就ৃ以选择使用Џ板的RAID 0，RAID 1或JBODࡳ能Ǆ如果

您的Џ板݋备四个SATA/SATAII接口，那М您就ৃ以根据您安装的SATA/SATAII硬盘的

总数选择使用Џ板的RAID 0，RAID 1，RAID 0+1，JBOD或RAID 5ࡳ能Ǆ请预ܜ了解您

的Џ板的RAIDࡳ能，然ৢ按照本部分说明创建RAID阵列Ǆ  

 
1.1 RAID入门 
 
术语ĀRAIDā是英文ĀRedundant Array of Independent Disksā的缩写，中文意思ЎĀ独

立磁盘冗余阵列ā，中文简称ЎĀ磁盘阵列ā，是一种将两个或更多硬盘组合៤单一逻辑

单元的方法ǄЎ了达到᳔佳性能，当您创建RAID时，请安装型ো一样的相ৠ驱动器Ǆ 

 

RAID 0˄Data Striping ，数据条带˅ 

RAID 0也称Ў数据条带，两个相ৠ的硬盘并行读写数据ǃ交ঝᄬপ堆栈，达到᳔佳性能Ǆ

当两个硬盘作Ў单个硬盘执行相ৠ的工作并݋有相ৠ的数据传输率时，它提供单一硬盘双

倍的数据传输率，这将改善数据的䆓问和ᄬ储速度Ǆ 

 

警告！！  

尽管RAID 0ࡳ能ৃ以改善ᄬপ性能，但是ϡ提供任何容错ࡳ能Ǆ热插拔任何RAID 0磁盘的硬盘将

会导㟈数据的损坏或者数据丢失Ǆ 

 

RAID 1˄Data Mirroring ，数据镜像˅ 

RAID 1也称Ў数据镜像，Ң一个驱动器复制和维持相ৠ的数据映像到另一个驱动器Ǆ

因Ў磁盘阵列管理程序将指引所有ᑨ用软件转移到无故障的驱动器，如果݊中一个驱

动器ߎ⦄故障，݊它驱动器ҡ然包含完整的数据拷贝，所以它提供数据保护ࡳ能并增

ᔎ整个系统的容错能力Ǆ 

RAID 0+1˄Stripe Mirroring ，条带镜像˅ 

使用RAID 1技术ᇍRAID 0驱动器进行镜像，组៤RAID 0+1系统，增ᔎ性能，更݋ᔍ

性Ǆℸ᥻制器既有数据条带˄RAID 0˅的性能，জ݋备磁盘镜像˄RAID 1˅的容错能

力Ǆ数据被条带化ৢ分布到若ᑆ驱动器中，并被复制到另一组驱动器Ǆ 

JBOD˄Spanning ，延伸˅  
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一个延伸的磁盘阵列的容量相当于所有驱动器容量的总和Ǆ在阵列中，扩展的ᄬ储数据ᄬ

入一个驱动器，直到ᄬ满这个驱动器时，它将延伸ᄬ储到ϟ一个驱动器Ǆ当݊中任何一个

磁盘ߎ⦄故障时，它将影响整个阵列ǄJBODϡ是真ℷ意НϞ的RAID，它ϡ支持容错ࡳ能Ǆ 

 

RAID 5 
RAID 5分割数据和奇偶校验信息并将它们分布到ϝ个或者更多硬盘驱动器当中ǄRAID 5

阵列的优势包括更好的硬盘驱动器性能ǃ更好的容错系统和较高的ᄬ储能力Ǆᇍ于џࡵ处

理ǃ关系数据ᑧǃ企业资源规划以ঞ݊它商业系统，RAID 5阵列是᳔佳配置Ǆ这种配置

㟇少需要ϝ个相ৠ的硬盘驱动器Ǆ 

 

1.2 RAID䆒置注意џ项 

1. 如果您Ў了增ᔎ性能组建RAID 0˄striping，条带˅阵列，请使用两个新的驱动

器，៥们᥼荐您使用两个相ৠ容量的SATA驱动器Ǆ如果您使用两个容量ϡ相

ৠ的SATA驱动器，容量较小的硬盘将作Ў每个驱动器的基本ᄬ储容量Ǆ例如，

如果一个硬盘的ᄬ储容量Ў80GB，另一个硬盘的容量是60GB，᳔大的ᄬ储容

量将由80GBবЎ60GB，ᇍ于RAID 0而言，总ᄬ储容量Ў120GBǄ 

2. Ў了保护数据您ৃ以使用两个新的驱动器，或者使用一个⦄有的驱动器和一个

新的驱动器创建RAID 1˄mirroring，镜像˅阵列˄新的驱动器必须Ϣ⦄有的驱

动器容量相ৠ或者更大˅Ǆ如果您使用两个容量ϡ相ৠ的驱动器，容量小的硬

盘将作Ў基本ᄬ储容量Ǆ例如，如果一个硬盘的ᄬ储容量是80GB，另一个硬盘

是60GB，ᇍ于RAID 1而言，᳔大的ᄬ储容量将是60GBǄ 

3. 在䆒置新的RAID阵列之前，请检查您的硬盘状况Ǆ 

 

警告！！ 

在您创建RAIDࡳ能之前，首ܜ请备份您的数据Ǆ在创建RAID时，系统将询问您是否想

ĀClear Disk Dataā˄清除磁盘数据˅Ǆ᥼荐您选择ĀYesā，之ৢ您的数据组建将在ᑆ

净的⦃境ϟ运行Ǆ 
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1.4 创建磁盘阵列 

开机Ǆ调节系统BIOS的RAID Mode˄RAID模式˅之ৢ，将会显示如ϟ画面Ǆ 

 
 

䞡新启动您的电脑，当您看到RAID软件的提示之ৢ，按ϟ<F10>键ǄRAID的提示显示Ў

载入操作系统之前的系统开机自检˄POST˅和启动进程的一部分Ǆ在本画面消失之前，

您有几秒钟时间按<F10>键Ǆ  

 
您按ϟ<F10>键之ৢ，将会显示NVIDIA RAID Utility - Define a New Array 窗口Ǆ默认时， 

RAID Mode˄RAID模式˅被䆒置ЎMirroring˄镜像˅，但是如果您想创建RAID 0，请将

它䆒置ЎStriping˄条带˅Ǆ并将Striping Block˄条带块˅䆒置ЎOptimal˄ ᳔佳˅作Ў默

认值Ǆ៥们以RAID 0作Ў实例向您展示如何使用NVRAID RAID Utility程序创建RAID 0

˄Striping，条带˅Ǆ如果您计划使用NVRAID RAID Utility程序创建݊它RAID阵列，݊组

建过程Ϣ创建RAID 0的ℹ骤相似Ǆ  
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Striping block˄ 条带块˅尺ᇌ以千ᄫ节显示，影响数据在磁盘䞠的分配Ǆ᥼荐保留默认值

Optimal˄ ᳔佳 ，˅即64KB，但是数值ৃ以介于8KB和128KB之间˄ 8，16，32，64和128KB Ǆ˅

然ৢ，您指定磁盘Ǆ您ҢRAID Config BIOS䆒置页启用的磁盘就会显示在Free Disks˄ 空

闲磁盘˅区块䞠Ǆ这些是ৃ以用来作ЎRAID阵列磁盘的驱动器Ǆ 

A. 按Tab键移到Free Disks˄空闲磁盘˅区域Ǆ列表中的第一个磁盘即被选定Ǆ 

B. 点ߏ右箭头键将它ҢFree Disks˄空闲磁盘˅区块移动㟇Array Disks˄阵列磁        

盘˅区块Ǆ 

C. 继续点ߏ右箭头键直到所有您想用来作ЎRAID阵列的磁盘显示在Array Disks    

˄阵列磁盘˅区块䞠Ǆ  
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指定RAID阵列磁盘之ৢ，按<F7>键保ᄬRAID阵列的ব更Ǆ 

 
根据使用的ᑇৄ，系统ৃ以拥有一个或更多通道Ǆ在一个݌型的系统䞠，通常拥有一个适

配器和多个通道，每一个通道包含Ң盘和Џ盘Ǆ每一个硬盘的适配器/通道/Џ盘/Ң盘等状

况已在Free Disks˄空闲磁盘˅和Array Disks˄阵列磁盘˅列表的队列中给ߎǄ例如：  

1 . 0 . M 

1：Channel˄ 通道 —˅—通常，当通道1用于Serial ATA 驱动器时，通道0用于Parallel 

ATA驱动器Ǆ 

0：controller˄᥻制器˅ 

M：M意即Master˄Џ盘˅，S意即Slave˄Ң盘˅ 

         

Serial ATA 
1 . 0 . M——Channel 1，controller 0，Master 

1 . 1 . M——Channel 1，controller 1，Master 

 

Array List⦃ߎ，ৢ᳔ ˄阵列列表˅窗口，在这䞠您ৃ以查看您已䆒立的RAID阵列Ǆ  

 

 
 

˛ealthy NV˜D˜A ˦˧˥˜P˜N˚ 7ˇ.ˈˆ˚ 
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2. NVIDIA Windows RAID 安装指南 
NVIDIA Windows RAID安装指南向您介绍在Windows⦃境ϟ如何使用NVIDIAMAN䆒置

RAIDࡳ能Ǆ请仔细阅读本指南并按如ϟ说明䆒置和管理RAIDࡳ能Ǆᇍ于Windows 

XP/XP 64-bit和Windows 7/7 64-bit/Vista/Vista 64-bit来说，安装流程有所ϡৠǄ请根据您所安

装的操作系统按如ϟ指示操作Ǆ 

 

2.1 Windows  XP/XP 64-bit用户的NVIDIA Windows RAID 安装

指南 

A. 进入NVRAIDMAN 

៥们提供的支持ܝ盘䞠有NVIDIA ALL in one驱动程序，内含RAID驱动程序Ǆ完៤驱动程

序的安装之ৢ，您ৃ以创建ǃ删除或者䞡建任何RAID阵列Ǆ请点ߏStart˄开始˅→ 

Programs ˄程序˅ → NVIDIA Corporation  → Mediashield  → Mediashield 进入

NVRAIDMANǄ˄桌面也有一个ĀMediashieldā快捷方式Ǆ˅ 

   

 

接着，显示如ϟ画面Ǆ  
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B. 创建RAID阵列 

本部分包含使用NVRAIDMAN创建RAID阵列的实例Ǆ如果您的Џ板݋备两个

SATA/SATAII接口，那М您就ৃ以选择使用Џ板的RAID 0，RAID 1或JBODࡳ能Ǆ如果

您的Џ板݋备四个SATA/SATAII接口，那М您就ৃ以根据您安装的SATA/SATAII硬盘的

总数选择使用Џ板的RAID 0，RAID 1，RAID 0+1，JBOD或RAID 5ࡳ能Ǆ请预ܜ了解您

的Џ板的RAIDࡳ能，然ৢ按照本部分说明创建RAID阵列Ǆ本部分提ঞ的RAID项目如ϟ

所示： 

- RAID 0：Striping˄条带˅ 

- RAID 1：Mirroring˄镜像˅ 

- RAID 0+1：Stripe Mirroring˄条带镜像˅ 

- JBOD：Spanning˄延伸˅ 

- RAID 5 

 

注意： 

在 Windows XP 操作系统ϟ，៥们Џ板接口的命ৡϢ NVIDIA 程序的命ৡϡ一样Ǆ请查阅如ϟ列表了

解详情Ǆ 

 SATAII_1 ˄port 1.0˅  --> 意即 SATA 第一Џ盘Ǆ 

 SATAII_2 ˄port 1.1˅  --> 意即 SATA 第ѠЏ盘Ǆ 

 SATAII_3 ˄port 2.0˅  --> 意即 SATA 第一Џ盘Ǆ 

 SATAII_4 ˄port 2.1˅  --> 意即 SATA 第ѠЏ盘Ǆ 

 

 

在本部分䞠，៥们以RAID 0作Ў实例向您展示如何使用NVRAIDMAN创建RAID 0

˄Striping，条带˅Ǆ如果您计划使用NVRAIDMAN创建݊它RAID阵列，操作过程Ϣ创建

RAID 0的ℹ骤相似Ǆ请按如ϟℹ骤操作：  
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A. 进入系统BIOS并确保您想使用的驱动器已䆒Ў启用RAIDǄ 

B. 启动进入Windows并运行NVRAIDMAN程序Ǆ 

C. 创建阵列，显示如ϟ画面Ǆ  

 

 

 

D. 点ߏNext˄ϟ一ℹ˅，显示如ϟ画面Ǆ 

 

 

E. 点ߏRAID Mode˄ RAID模式 列˅表箭头并选择Striping˄ 条带 ，˅保留ĀStripe Sizeā

˄条带尺ᇌ˅Ў默认值，如ϟ图所示Ǆ 
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F. 点ߏNext˄ϟ一ℹ˅，显示如ϟ画面Ǆ 

 

 

G. 选择stripe˄条带˅装置所需的两个磁盘Ǆ 
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要想使用更多磁盘创建条带阵列，请Ң列表中选择新增的磁盘Ǆ  

H. 点ߏNext˄ϟ一ℹ˅，显示如ϟ画面Ǆ 

 

 

I. 点ߏFinish˄完៤˅，显示如ϟ画面Ǆ 

The RAID 0 is created successfully.˄RAID 0已创建៤ࡳǄ˅ 

 
C. 初始化NVRAID阵列磁盘 

既然两个磁盘组៤的阵列已经创建，这就需要ᇍ磁盘进行分区和格式化Ǆ  

A. 点ߏStart˄开始˅ →  Settings ˄䆒置˅ →  Control Panel ˄᥻制面板˅Ǆ  
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B. 双ߏAdministrative Tools ˄管理工݋˅Ǆ  

C. 双ߏComputer Management ˄计算机管理˅Ǆ 

D. 点ߏDisk Management ˄磁盘管理˅Ǆ显示如ϟ画面Ǆ 

 

 

E. 153.38 GB是初期创建的由两个磁盘组៤的条带阵列的容量Ǆ要在ℸ基础Ϟ创建一个

分区，请右键点ߏUnallocated˄未分配˅分区，并选择新分区Ǆ  

 

 

F.  跟随Wizard˄向导˅提示䆒立和格式化分区Ǆ如ℸ操作之ৢ，您就ৃ以开始使用᳔

新创建的条带阵列Ǆ 
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D. 删除RAID阵列 

 

NVRAIDMANৃ以用来删除阵列Ǆ要删除阵列，请按如ϟℹ骤操作Ǆ 

A. 运行NVRAIDMAN程序，右键点ߏ您想要删除的RAID阵列˄假䆒您已经创建了一个

RAID阵列˅，ߎ⦄如ϟ画面Ǆ 

 

 

Ϟ面的截图显示一个将被删除的镜像阵列Ǆ选择ĀDelete Array...ā˄删除阵列……˅之

ৢ，显示如ϟ画面Ǆ 
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B. 点ߏNext˄ϟ一ℹ˅，显示如ϟ画面Ǆ 

 

 

C. 点ߏFinish˄完៤˅，阵列就会被删除，显示如ϟ画面，并显示所有空闲磁盘Ǆ 

 

相似的过程ৃ以用于删除任何通过NVIDIA RAID创建的阵列Ǆ 

 
E. 䞡建RAID阵列 

 
䞡建是指在阵列中Ң一个硬盘到另一个硬盘恢复数据的过程Ǆℸᑨ用仅适用于容错阵列，

例如RAID 1，RAID 0+1以ঞRAID 5Ǆ例如，假䆒您拥有一个由ϝ个磁盘组៤的RAID 5 阵

列，݊中一个驱动器ߎ⦄故障，然ৢ您需要使用一个新的驱动器᳓换有故障的驱动器，䞡

建ℸ阵列在新增的驱动器Ϟ修复丢失的数据Ǆ创建镜像阵列之ৢ，您ৃ以通过如ϟℹ骤䞡

建阵列： 

A. 进入Windows并运行NVIDIA RAID管理程序Ǆ 

B. 右键点ߏ镜像Ǆ接着显示ᔍߎ菜单Ǆ  

C. Ңᔍߎ菜单点ߏRebuild Array˄䞡建阵列˅Ǆ显示NVIDIA Rebuild Array Wizard

˄NVIDIA䞡建阵列向导˅Ǆ 
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D. 点ߏNext˄ϟ一ℹ˅Ǆ显示Disk Selection˄磁盘选择˅页面Ǆ 

 

 

E. 通过Ң列表点ߏ您想要䞡建的驱动器来选定它，接着点ߏNext˄ϟ一ℹ˅Ǆ显示

Completing the NVIDIA Rebuild Array˄完៤NVIDIA䞡建阵列˅页面Ǆ 
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F. 点ߏFinish˄完៤˅Ǆ 

 

F. 更多关于䞡建阵列的信息 

 

䞡建在ৢৄ进行 

完៤䞡建过程需要一些时间，在ৢৄ进行䞡建ϡ会影响系统性能Ǆ 

 

䞡建仅ᑨ用于RAID 1，RAID 0+1或RAID 5等阵列 

䞡建阵列仅在使用RAID 1，RAID 0+1或RAID 5时ৃ以运行Ǆ䞡建ϡ能用于RAID 0和

JBOD阵列Ǆ  

 

䞡建仅ᑨ用于ফ损的容错阵列  

您ৃ以使用任何ৃ用的Free Disk˄ 空闲磁盘˅或Dedicated Disk˄ 专用磁盘˅䞡建ফ损的

镜像阵列Ǆ 

 

 
G. ৠℹRAID阵列 

 
ৠℹ阵列将ᔎ制执行冗余数据和奇偶校验数据的䞡建，ৃ ᑨ用于任何容错阵列，例如RAID 

1，0+1和RAID 5Ǆᇍ于RAID1和RAID 0+1而言，Āsyncā˄ৠℹ˅的结果是复制数据到

冗余磁盘Ǆᇍ于RAID 5而言，Āsyncā˄ৠℹ˅的结果是䞡建奇偶校验数据Ǆ要ৠℹ一

个阵列，请按如ϟℹ骤操作˄本实例假䆒您已经创建一个容错阵列，例如RAID 1˅： 

 

A. 右键点ߏĀMirroringā˄镜像˅并选择ĀSynchronize Arrayā˄ৠℹ阵列˅Ǆ接着

显示Synchronize Array Wizard˄ৠℹ阵列向导˅欢迎界面Ǆ 

B. 在Wizard Completion˄ 向导完៤ 界˅面，点ߏĀNextā˄ ϟ一ℹ ，˅然ৢ点ߏĀFinishā

˄完៤˅ǄNVRAIDMAN窗口显示阵列ℷ在进行ৠℹǄ 
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C. 开始ৠℹ进程，并在短时间内完៤Ǆ 

 

 

2.2 Windows 8/8 64-bit/7/7 64-bit/Vista/Vista 64-bit 用户的NVIDIA Windows RAID 安装

指南 

 
A. 进入ᄬ储 

៥们的支持ܝ盘提供的NVIDIA多合一驱动程序内含RAID驱动程序Ǆ当您完៤驱动程序的

安装之ৢ，您ৃ以创建ǃ删除或䞡建任何RAID阵列Ǆ请进入ᄬ储，点ߏStart˄开始˅→ 

Programs˄程序˅→ NVIDIA Corporation˄NVIDIA公ৌ  ˅→ Storage˄ᄬ储˅Ǆĝ桌面

也有一个ĀStorageā快捷方式Ğ 

 

接着，ߎ⦄如ϟ画面Ǆ 
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点ߏĀCreate arrayā˄创建阵列˅Ǆ然ৢ您就ৃ以开始建立RAIDǄ 

 

 

B. 创建RAID阵列 

 

点ߏϟ一ℹᔍߎ如ϟ画面Ǆ 
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选择一种᳔适合您ᄬ储需求的配置Ǆ᥼荐选择ĀCustomā˄自定Н˅，点ߏϟ一ℹǄ 

 

 

接着，选择RAID阵列的类型开始创建Ǆ首ܜ您需要选择RAID模式，并点ߏϟ一ℹǄ这䞠

៥们以StripingĝRAID 0ĞЎ例向您展示如何使用Storage˄ ᄬ储 创˅建StripingĝRAID 0ĞǄ

如果您计划使用Storage˄ ᄬ储 创˅建݊他RAID阵列，操作流程类似于创建StripingĝRAID 

0Ğ的ℹ骤Ǆ 
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在您确定RAID模式之ৢ，您ৃ以选择Stripe Size˄条带大小˅Ǆℸ项的默认值Ў64KǄ然

ৢ点ߏϟ一ℹǄ 

 

 

选择磁盘添ࡴ到新的RAID阵列，并点ߏϟ一ℹǄ 
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选择保护包含数据的磁盘，并点ߏϟ一ℹǄ 

 

 

点ߏϟ一ℹ确认您决定使用的RAID默认䆒置Ǆ 

 

 

点ߏFinish˄完៤˅结束创建RAID阵列ℹ骤Ǆ 

 

C. 初始化N步RA存D阵列磁盘 

⦄在两个磁盘组៤的阵列已经创建，您需要ᇍ它进行分区和格式化Ǆ  

A. 点ߏĀ开始ā→Ā䆒置ā→Ā᥻制面板āǄ  

B. 双ߏĀ管理工݋āǄ  

C. 双ߏĀ计算机管理āǄ  

D. 点ߏĀ磁盘管理āǄߎ⦄如ϟ画面Ǆ  
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右键点ߏ未分配的分区并选择新的简单卷Ǆ按向导䆒置和格式化分区Ǆ一旦完៤这个ℹ骤，

您就ৃ以开始使用新创建的条带阵列Ǆ   

 
 
 

   

 

 


